Legoteca - Un espacio de aprendizaje y creatividad

Descubriendo el mundo a través del juego con LEGO

@ 1.:Qué es la Legoteca?

La Legoteca es un espacio disefiado para que los nifios y nifias aprendan, exploren y
desarrollen habilidades esenciales a través del juego con LEGO.

En este entorno, los participantes trabajan con piezas LEGO para resolver desafios,
construir modelos, contar historias y experimentar con conceptos cientificos y
tecnolégicos.

}§ ¢Como lo hacemos?

Planteando retos creativos y educativos en cada sesién.

Aplicando el aprendizaje basado en el juego para explorar ciencia, historia, arte y
tecnologia.

Fomentando el trabajo en equipo y la resolucién de problemas.

Desarrollando habilidades motrices, cognitivas y sociales a través de la construcciéon.

La Legoteca combina diversiéon y aprendizaije, permitiendo que cada nifio experimente
a su ritmo y desarrolle su creatividad sin limites.

g2 2. i(6mo se organiza la Legoteca?

Para garantizar una experiencia adaptada a las necesidades y el desarrollo de cada
nifo, la Legoteca se divide en dos aulas segin la edad:

ﬁh AULA MORLA (5-8 ANOS)
@ Dirigido a nifios de Infantil y primeros cursos de Primaria.

¢ Enfoque: Aprendizaje manipulativo, exploracién libre y retos guiados.

¢ Habilidades trabajadas: Coordinacién motriz, imaginacién, creatividad, resolucién
de problemas basicos.

¢ Ejemplos de actividades: Construccion de historias con LEGO, experimentacion con

formas y colores, primeros conceptos de mecdnica y estructuras sencillas.
= AuLa ARTAX (9-12 AROS)
¥ Dirigido a nifios de cursos avanzados de Primaria.

¢ Enfoque: Proyectos mds complejos con retos STEAM, disefio estructural y narracién
visual.

¢ Habilidades trabajadas: Pensamiento 16gico, planificacién, experimentacién



cientifica, resolucién de problemas avanzados.

¢ Ejemplos de actividades: Construccion de ciudades, stop-motion con LEGO,

simulacién de ecosistemas, disefio de circuitos eléctricos.

@ Cada aula adapta los retos y actividades a la edad y nivel de desarrollo de los
nifios, garantizando que todos puedan participar activamente y aprender de forma
divertida.

B\ 3. Metodologia: Aprender jugando

La Legoteca se basa en el aprendizaje a través del juego, utilizando metodologias
activas como:

¢ Aprendizaje Basado en Retos (ABR) — Se presentan desafios que los nifios deben
resolver con creatividad.

¢ Trabajo Cooperativo — Se fomenta la colaboracién y el intercambio de ideas en
grupo.

¢ Exploracién y Experimentaciéon — Los nifios prueban diferentes soluciones y mejoran

suUs creaciones.

¢ Narracién Visual y Expresion Creativa — Se usan LEGO vy la imaginacién para

contar historias.

¥ Cada sesién sigue una estructura dinamica:

1 Presentacién del reto o tema del dia.

2 Exploraciéon y construccién con LEGO.

3 Experimentacién y pruebas.

4 Reflexién sobre lo aprendido y presentacién de resultados.

& 4. Beneficios de la Legoteca

Desarrolla la creatividad y la imaginacion.

Mejora la motricidad fina y la coordinacién.

Potencia el pensamiento légico y la resolucidén de problemas.

Fomenta el trabajo en equipo y la comunicacién.

Introduce conceptos cientificos, tecnoldgicos e histéricos de manera prdctica.

Cada nifio tiene la libertad de crear, explorar y aprender a su propio ritmo,

convirtiendo cada sesién en una aventura Unica.



5. Preguntas frecuentes de las familias

@ ¢Es necesario que los nifios tengan experiencia con LEGO?
No, todas las actividades estdn disefiadas para adaptarse a diferentes niveles de
habilidad, permitiendo que cualquier nifio participe sin importar su experiencia previa.

# ¢Qué diferencia la Legoteca de un taller de construccién tradicional?
En la Legoteca no solo se construyen figuras, sino que se trabajan habilidades cognitivas,
emocionales y sociales a través del juego y la resolucién de retos.

@ ¢Cémo se evalta el aprendizaje?
No hay exdmenes ni calificaciones, pero se observa la evolucién de cada nifio en
creatividad, légica y colaboracién.

<+ éSe pueden llevar las construcciones a casa?
Las construcciones se desmontan al final de la sesién para reutilizar las piezas, pero los
nifios pueden fotografiar sus creaciones y documentar sus proyectos.

@ ¢las actividades son individuales o en grupo?
Se combinan retos individuales y colaborativos, fomentando la autonomia y el trabajo
en equipo.

La Legoteca es mds que un espacio de consfruccidn, es un lugar donde los nifios aprenden,

crean y experimentan mientras se divierten.

© Cada sesién es una oportunidad para descubrir el mundo a través del juego.
© Los ninos aprenden haciendo, explorando y resolviendo retos.

O La creatividad y el aprendizaje van de la mano en cada actividad.

B~ Areas de Aprendizaje en la Legoteca

Explorando diferentes mundos a través del juego con LEGO

@ 5Cémo se organizan las sesiones?

En la Legoteca, los nifios y nifias participan en una amplia variedad de actividades
temadticas, disefiadas para fomentar el aprendizaje, la creatividad y el pensamiento
critico a través del juego con LEGO.

Cada semana, trabajaomos en diferentes dreas de conocimiento, permitiendo que los
participantes descubran nuevas formas de aprender mientras construyen, experimentan
y narran historias.

Las familias pueden consultar el cronograma de actividades para ver qué drea se
trabaja cada dia y elegir en cudles desean inscribirse segin sus intereses.



L1 ¢Qué dreas trabajamos en la Legoteca?

A continuacién, presentamos las diferentes dreas tematicas que forman parte de la
Legoteca.

Cada una de ellas estd disefiada para desarrollar habilidades especificas,
adaptdndose a la edad y nivel de los participantes en las aulas Morla (5-8 afios) y
Artax (9-12 afios).

ﬁh AuLA MoRLA (5-8 ANOS)

¢ STEAM con LEGO & — Ciencia, tecnologiq, ingenieria y matemdticas a través
de la construccion.

¢ Historia y Literatura 44 — Recreacién de cuentos, novelas y eventos histéricos
con piezas LEGO.

¢ Biologia y Medio Ambiente ¥ (" J Exploracién de la naturaleza, sostenibilidad y
ecosistemas con LEGO.

= AuLa ArTAX (9-12 ARoOS)

¢ STEAM con LEGO — Ciencia, tecnologia, ingenieria y matemdticas a través
de la construccion.

¢ Cdmic, Cine y Fotografia fi s — Creacidn de historias visuales, stop-motion y
narrativas con LEGO.

¢ Historia y Literatura M4 — Recreacién de cuentos, novelas y eventos histéricos
con piezas LEGO.

¢ Biologia y Medio Ambiente ¢ @ — Exploracién de la naturaleza, sostenibilidad y
ecosistemas con LEGO.

Cada actividad se desarrolla de forma lodica, participativa y adaptada a la edad de
los nifos, permitiéndoles aprender mientras construyen, experimentan y se divierten.



