]‘@\l Ld FACtorid
LUdiCd
La Factoria Ludica

4, Propuestas educativas basadas en el juego




Quiénes somos

Proyecto Educativo: Somos una entidad que
disena experiencias de aprendizaje.
Entendemos el juego como una herramienta
seria para aprender, convivir y pensatr.

Nuestra Sede: Operamos desde La Factoria
Ludica HUB (Salamanca), un centro disenado
especificamente para experimentar y crear, y
trabajamos de forma itinerante en vuestro
centro.

| Experiencia:/Venimos de la educacién no
formal y la dinamizacidén sociocultural.

Filosofia:|«El juego es un lenguaje natural para
la infancia y una herramienta poderosa para el
aprendizaje.»
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Como entendemos
el juego g

B Lo que NO es: Ni un premio, ni un
descanso, ni animacion sin intencion.

B Lo que Si es: Una forma de pensar, una
manera de relacionarse y un espacio
seguro para probar y equivocarse.

B Objetivos: Despertar la curiosidad,
pensamiento critico, resolucion de
problemas y habilidades sociales.



Qué ofrecemos

Tres lineas de colaboracion adaptables a vuestras necesidades.

1. Extraescolares 2. Visitas al HUB 3. Eventos Itinerantes

Programas estables en el propio Experiencias educativas de una Semanas culturales, fiestas del
centro (BrickLAB® y Re-Play). mManana para grupos clase en AMPA y grandes grupos.
nuestra sede.




Extraescolares en el centro

Propuestas estables, cuidadas y con sentido educativo.

BrickLAB® Re-Play

Creatividad, construccién y narrativa Disefo y analisis de juegos

@ Construir retos, resolver problemas y contar historias. Jugar, modificar reglas y crear juegos propios.
@ Competencias: Imaginacion, visién espacial, Competencias: Pensamiento légico, toma de
expresion oral. decisiones, convivencia.

Logistica: 1 sesion semanal (1,5h) | Grupos reducidos y estables | Acompanamiento profesional



Una excursion diferente:
Visitas al HUB

Experiencias de 2 horas para grupos de
Primaria.

e Aventuras Ludico-Narrativas:

o Retos cooperativos envueltos en una
historia (ej: El Tesoro del Capitan
Brick).

e Actividades a la Carta:

o Trabajamos vuestros temas
transversales (lgualdad, Medio
ambiente, Paz) a través de dinamicas
de juego y construccion.

Aprendizaje vivencial en un entorno disenado
para la experimentacion.




Actividades Itinerantes y Eventos

Llevamos el juego a vuestro patio, pabelldbn o semana cultural.

Formato Festival

Grandes grupos (50-60 participantes/turno).
Sistema de rotacién por zonas.

Zonas Ludicas (Ejemplos)

Grandes juegos de habilidad y cooperacion.
Zona de construccion y creatividad.
Juegos de mesa y l6égica.
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Enfoque: Juego libre acompanado. El equipo B
facilita y cuida, pero no dirige en exceso. ,
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Cémo trabajamos con centros y AMPASs

@1)) Escucha

No vendemos recetas.
Escuchamos vuestras
necesidades, espacios y
contexto real.

Retorno

Coordinacioén con el
equipo directivo/AMPA y

feedback tras la actividad.

Adaptacion
Ajustamos formatos y

tiempos para que la
propuesta sea viable.

@ Cuidado

Priorizamos el clima

emocional y la seguridad.

Espacios donde
expresarse con libertad.

Partnership & Colaboracion
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Proximos pasos

cHablamos?

Os proponemaos una reunion breve y sin
compromiso para escuchar vuestras necesidades.

La Factoria Ludica HUB
Paseo Bajada del Rio 28-30, Santa Marta de

Tormes (Salamanca)

Tel / WhatsApp: 653 911 633
Email: info@lafactorialudica.com
Web: www.lafactorialudica.com

«Convertimos el juego en una herramienta al servicio de la educacion.»




